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Mise a jour

Update

Modification de régle v Rules changes

Cisemiltaie %

Toutes les Nations dépensent 1 & par ### comme si elle était de
2 Rangs inférieurs au lieu de 1.

Précision de regle

Alliance militaire

L3

Sivous étes dans une alliance militaire, vous ne pouvez pas cibler
un membre de votre alliance avec les cartes Annexion territoriale,
Destruction massive et Opération militaire.

Ajout de regle

Evénement pouvant survenir durant n’importe quelle étape.

Si, lors d'une étape, une Nation doit perdre 1 ou plusieurs ‘
et que toutes ses Classes sociales ont déja un Niveau de vie de 1
(valeur minimale), alors elle perd 1 rang de ## (et 1 seul). Chaque
Crise globale doit &tre considérée comme une étape distincte.

A chaque fois qu’une ou plusieurs Nations perdent 1 Rang de #i#
toutes les autres Nations ayant, aprés cette perte, une ## d’au
moins 2 Rangs inférieure a celle de la Nation ayant subi la perte la
plus importante augmentent leur ## de 1 Rang.

Cette regle étend la migration due au crise écologique a toute perte
de population.

Sy
 Military Crisis g5

Each nation spends as many & as your ### asif it was 2 positions
lower instead of 1.

Clarification of the rules

Military Alliance

If you are part of a military alliance, you cannot target a member
of your alliance with the following cards: Annexation of Territory,
Mass Destruction, and Military Operation.

Adding rules

@ Events that can occur at any step

At any step, when a Nation must lose 1 or several ‘ , if all their
5 social class cylinders are on the 1st position (lowest position),
then they lose 1 (and only 1) ## level. Every Global crisis is a
new step.

Whenever one or more Nations lose 1 level of §# , all other Nations
whose ## is, following this loss, at least 2 levels lower than that
of the Nation who suffered the greatest loss increase their #§ by
1 level.

This rule extends the concept of migration caused by the ecological
crisis to include anypopulation loss.



