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Ein Abenteuer wie ein Traum, voller Taktik und Interaktion!
Fiir 2 bis 5 Spieler Dauer: 40 Minuten Ab 8 Jahren

Ziehe um das Lagerfeuer, 6 ol
um die besten Pldtze zu finden. [ T

4" sammle die Fragmente der Geschichten, 2
1Y bevor es deine Mitspieler tun.

Schreibe die Legenden nieder,
_ bevor der Mond aufgeht.

1Spielplan . . .
1 3B_ngerfeuer ; 4 Gewinne, indem du die meisten

112 Pléttchen 1 Geschichten vollendest.
37 Karten ] j
1Lys-Marker

19 Holzscheiben

1Spielregel Legends Of

1Storyheft ”j!’q
Entdeckt die neue Spielereihe tind die Geschichten in der Welt von Legends of Lur
www.legendsofluma.com
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€in Spiel von Schachtelillustration
Gary Kim Andrey Tatarchenko
Kunstlerische Leitung Produktion
lan Parovel Cédric Lefebvre
Charakterentwicklung Anne-Cécile Lefebvre
Davide Tosello Illustration
Tom Bancroft Clément Masson
Zusdtzliches Grafikdesign Swann Tolazzi
lan Parovel Adaption
Radja S. Eric Chevalier
Patrick Biesse Ubersetzung
Studio Ludonaute Simon Blome
Typografie Webdesign
Gerard Unger Dominique Chouane
3D-Modellierung Fertigung
Yanik Buttner What'z Games
Entwicklung der Welt

Les Découvreurs Ludiques
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K.]. Lee, Kevin Kichan Kim, Captain Florian, Jordi & Eric, Guillaume, Lionel Brouard, Laurence Caillon,
Anais, Dana & Vivien, Patrice Lesser, Benjamin Lehrer & Clélie Dogué, Marie & Eva Colle, Evelyne, Julien,
Rémy, Maurice Thiébaut, Ju, Seb, Foufou, Christophe, Thierry & Jos.
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