


Spectre Reine
- Queen Specter -



Spectre Hurleur
- Yeller Specter -



Spectre Invocateur
- Invoker Specter -



Spectre Frappeur
- poltergeISt Specter -



Spectre Squatteur
- SQuatter Specter -



Spectre Envoûteur
- charmer Specter -



Revenant Reine
- Queen ghoSt -



Revenant Hurleur
- Yeller ghoSt -



Revenant Invocateur
- Invoker ghoSt -



Revenant Frappeur
- poltergeISt ghoSt -



Revenant Squatteur
- SQuatter ghoSt -



Revenant Envoûteur
- charmer ghoSt -



Ombre Reine
- Queen Shadow -



Ombre Hurleur
- Yeller Shadow -



Ombre Invocateur
- Invoker Shadow -



Ombre Frappeur
- poltergeISt Shadow -



Ombre Squatteur
- SQuatter Shadow -



Ombre Envoûteur
- charmer Shadow -



Esprit Reine
- Queen Soul -



Esprit Hurleur
- Yeller Soul -



Esprit Invocateur
- Invoker Soul -



Esprit Frappeur
- poltergeISt Soul -



Esprit Squatteur
- SQuatter Soul -



Esprit Envoûteur
- charmer Soul -





Chambre d’enfant
- chIldren room -



Grande chambre
- Bedroom -



Salle de bains
- Bathroom -



Grenier Lugubre
- gloomY attIc -



Serre
- greenhouSe -



Kiosque
- gazeBo -



1

Fontaine
- FountaIn -



Puits Profond
- deep well -



1

Bibliothèque
- lIBrarY -



Salle à manger
- dInIng room -



Salle de musique
- muSIc room -



Cuisine Sinistre
- SInISter kItchen -



Atelier
- workShop -



1

Cellier
- Storeroom -



1

Garage
- garage -



Cave Obscure
- dark cellar -



Escalier forgé
- BackStaIrS -



Balcon
- BalconY -



Vieil escalier
- cellar StaIrS -



Grand escalier
- maIn StaIrS -



Terrasse
- terrace -



Trappe d’accès
- trapdoor -



Téléphone
- telephone -

Soul



Compteur
- electrIc meter -

Specter



Canalisation
- pIpIng -

ghoSt



Cheminée
- FIreplace -

Shadow





Mary Standish

ghoSt



John Standish

Soul



Sarah Percy

Specter



Robert Percy

Shadow



Thomas



Elisabeth



Georgia



Wilson Exorcist



JardIn
JardIn
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S
ouS-Sol
S
ouS-Sol
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r
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Reine : Prend un fantôm
e de son type libre de n’im

porte 
quelle apparition adverse et l’ajoute à son apparition.

Frappeur : 
Défausse 

le 
fantôm

e 
libre 

de 
l’apparition 

adverse.

Hurleur : Déplace tous les personnages de sa zone vers 
des zones adjacentes ou vers le dessous de la pioche.

Squatteur : Prend le lieu libre de l’apparition adverse 
et l’ajoute à son apparition.

Envoûteur : Si sa zone est vide, prend un personnage 
d’une zone adjacente ou de la pioche et l’ajoute à sa zone.

Invocateur : Prend le prem
ier fantôm

e de la défausse 
et l’ajoute à son apparition (sans appliquer son effet).




