














EF'IN DU JETU

Chagque joueur fait la somme des Butins ramassés par ses
deux Bandits.

Le titre d’As de la gachette est décerné au joueur dont
la somme des Balles tirées par ses deux Bandits est la
plus grande.

Attention, chaque joueur a 1 point de malus pour chaque
balle de ses deux couleurs dans sa pioche personnelle (cela
signifie que I'un de ses Bandits a tiré sur son autre Bandit).

PRECISIONS PERSONNAGES

Ghost permet au joueur qui le contréle de placer sa premiére
carte face cachée, que la carte soit une carte de Ghost ou
bien que ce soit une carte de son second Bandit. Il n'est
pas obligé de mettre sa premiére carte face cachée, par
exemple s’il souhaite profiter de la régle de Couverture
expliquée ci-contre.

Doc permet au joueur qui le controle de piocher 7 cartes :
il jouera donc avec 8 cartes en main.

[ VARIANTEEXPERTS ]

Pour plus de contrdle sur le jeu, vous pouvez jouer avec une
défausse de cartes que vous placerez a droite de votre pioche
personnelle. Cela implique les modifications suivantes :

* Ala fin de la phase de Plan, vous pouvez garder en Main
les cartes qui vous intéressent pour la prochaine Manche.

* Lors de la phase d’Action, placez les cartes Action jouées
lors de cette Manche faces visibles sur votre défausse.
Par contre, placez les cartes Balle que vous recevez de vos
adversaires ou du Marshal faces cachées sur le dessus de
votre pioche.

*x Au début de chaque Manche, complétez votre Main
en piochant de nouvelles cartes jusqu’a en avoir 6 en main.

* Chaque fois que vous souhaitez piocher de nouvelles
cartes et qu'il n’en reste pas suffisamment dans votre
pioche personnelle, mélangez votre défausse pour former
une nouvelle pioche. Vous étes autorisé & consulter votre
défausse a tout moment.

Utilisez le verso de votre
che Personnage pour y
placer la défausse.
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CrrvauR & DIICENTE

Enfourchez votre fidéle destrier et partez &
I'assaut de la diligence.

Plus d’argent, plus de mouvement, plus de fun !

2 & 6 joueurs

Quel camp allez-vous choisir ?

Incarnerez-vous le Marshal ? Ou allez-vous
rejoindre le gang des bandits renforcé par
l'arrivée de la virtuose Mei ?

3 & 8 joueurs
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